Настольная игра

«Генералиссимус»

«Побеждай не числом, 

а умением!» 

А. Суворов

Разработчик - Taro
Игра для 2-х игроков.

Тема игры – сражения времен 17-19 века.

В игре используется:

1. игровое поле – 1 шт.

2. фишки отрядов – 60 шт.

3. карты Приказов (два комплекта) – 20 шт.

4. фишки-флаги (двух цветов) – 12 шт.

5. кубики

Игровое поле

Игровое поле состоит из 9-ти картонных листов (А-4) формата, которые стыкуются др. с другом в виде прямоугольника.

Каждый лист разбит на 4 сектора – все поле состоит из 36-ти секторов.

Рис. Схема поля:

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



          Левый фланг                                       Центр                                   Правый фланг
Игровое поле условно разбито на три зоны: Центр и два фланга.
В секторах поля размещаются фишки отрядов. В одном секторе поля может находиться не более одного отряда (любого типа).

· Один пехотный отряд состоит из 3-х фишек.

· Отряд Конницы состоит из 2-х фишек.

· Орудийная батарея состоит из 3-х фишек.

В одном секторе поля могут находиться только ОДИН отряд одного игрока. Пока враг не уничтожен или не отступил из сектора поля – вы не можете перемещать туда свой отряд.

В начале игры каждый игрок выставляет свои фишки отрядов только на ближайшие к себе сектора поля. 
Если в начале игры не все отряды поместились на поле в стартовых секторах, то они вводятся на игровое поле позже по ходу игры, по мере появления свободного места.

Фишки отрядов

К игре прилагаются Листы рисунков отрядов, которые вы разрезаете и наклеиваете каждый рисунок отряда на фишку-блок.

В качестве фишки-блока можно использовать спичечные коробки.

Рисунок отряда наклеивается в двух экземплярах – на каждую лицевую сторону коробка.

Рис. Фишки-блока отряда:


Построение отряда

Размещая фишки пехотных отрядов в секторах игрового поля нужно учитывать, что отряд может иметь разные типы боевого построения: колона, линия, каре, расстроены.

Конные отряды и артиллерия всегда размещаются только в «Колонну».




РАССТРОЕНЫ                     КОЛОННА                    ЛИНИЯ                                  КАРЕ

· Только в Колонне пехотные отряды имеют бонус к штыковой атаке (+1).

· В Линии пехотный отряд имеет бонус к Стрельбе (+1).

· В Каре пехотный отряд имеет бонус рукопашной против атаки конницы (+2).

***Примечание – если в пехотном отряде осталось только один или два блока-фишки, то построение в Каре невозможно.

Если же в пехотном или конном отряде осталась одна фишка-блок – то такое построение считается бесформенным («Расстроенным» боевым построением) и не имеет никаких бонусов.

Для перестроения из одного строя в другой отряд нуждается в получении соответствующего вашего Приказа (применения карты Приказа – «Построиться!»).

Рис. Места размещения фишек отрядов и карт Приказов на столе:
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Местность на поле боя

Типы ландшафта: поле, лес, река, возвышенность, поселок. 
Разные типы ландшафта на игровом поле оказывают разное влияние на разные типы отрядов.
Эффекты разным типам отрядов от ландшафта:
	Тип отряда
	ПОЛЕ
	ЛЕС
	РЕКА
	ВОЗВЫШЕННОСТЬ
	ПОСЕЛОК

	ПЕХОТА

	
	Расстраивает ряды отряда
	Расстраивает ряды отряда


	
	

	КОННИЦА
	Максимальная дальность перемещения = (2) сектора
	Недоступен для перемещения в сектор
	Остановка + Расстраивает ряды отряда
	Расстраивает ряды отряда 
	Расстраивает ряды отряда


	ОРУДИЯ
	Не может стрелять через сектор с Лесом, Возвышенностью или Поселком.
	Недоступен для перемещения в сектор
	Нельзя стрелять из этого сектора
	Дальность стрельбы = 3 сектора + можно стрелять через сектор с Лесом или Поселком.
	


Дальность Перемещения отрядов на поле

· Перемещаться отрядом можно только в свободный от врага сектор поля.

· Пехотные и артиллерийские отряды перемещаются всегда только в ту сторону, куда направлен своим «лицом» отряд. Только на один сектор поля и только по прямой.

· Конные отряды перемещаются максимум на два сектора прямо или по диагонали. 
· После своего перемещения, отряд конницы может развернуться «лицом» в любую сторону без использования карты Приказа «Маневр».
· Проход конницы через сектор со своим же отрядом – расстраивает ряды обоих отрядов.
· Конница не может проходить сквозь сектор поля занятый отрядом врага.
Карты Приказов

По ходу игры вы можете использовать свои карты Приказов для управления отрядами на поле боя.

Для того чтобы отдать Приказ любому отряду на поле боя – выберите (не показывая сопернику) нужную вам карту Приказа из своей стопки и положите ее на краю игрового поля (лицом вниз) напротив левого фланга, правого фланга или напротив центральной зоны игрового поля.

На каждом фланге или напротив центральной зоны поля боя может находиться несколько ваших карт Приказов.

ТИПЫ КАРТ ПРИКАЗОВ:

· «Залп орудий!» 
· «Ружейный залп!» - пехота из Линии имеет бонус (+1) к кубикам залпа.

· «Маневр!» – развернуть фишки отряда в секторе на 90 градусов. Атака во фланг дает бонус (+1) как в стрельбе, так и в рукопашной атаке независимо от формы построения вашего отряда. 

· «Переместиться!» (пехоте, орудиям или коннице) – фронтом вперед (куда повернут отряд в данный момент).

· «В Штыки!» – Наступать/Атаковать – В Колонне пехота имеет бонус штыковой атаки (+1). 

· «Отступить!» (организованно) – отряд отходит назад, не меняя при этом форму своего построения. 
· «Построиться!» – отряд строится в колонну, линию или в каре – по желанию игрока.

Например, – можно на своем левом фланге поля положить сразу три карты Приказов – Залп орудий + пехоте Перестроиться в Колону + в Штыковую Атаку!

Реализовать эти приказы можно в любой последовательности. 
Если некоторые приказы не адекватны ситуации в этой зоне поля боя, то они не выполняются (карта убирается).

Подготовка к Игре

Выберите свою армию - одинаковое количество фишек отрядов для обоих игроков (или по взаимному согласованию).

Возьмите (по взаимному согласованию) 15-20 карт Приказов (разного типа).

Разложите фишки отрядов на игровом поле в стартовые сектора-позиции – в любые формы боевого построения (каре, линия, колонна).

Игровые Ходы
· Фаза отдания Приказов – распределите свои карты Приказов возле зон поля;

· Фаза Инициативы – бросьте кубик; Выигравший инициативу выбирает последовательность Зон поля, в которых будут разыгрываться ваши карты Приказов (бои) и в случае спорной ситуации его карты Приказов имеют первенство.

· Фаза Действий отрядов – игроки одновременно открывают по одной карте Приказа и одновременно выполняют указанные на ней действия.
Атака

Типы атаки:

· Артогонь 

· Ружейный залп пехоты

· Штыковая атака пехоты/кавалерии 

ВАЖНО! – Один и тот же отряд не может совершать за один ход сразу две одинаковые Атаки. Например, – два ружейных залпа или две штыковые атаки.

Ружейный залп пехоты

Пехотный отряд может стрелять ружейным залпом по отряду врага в соседнем секторе поля (прямо перед собой или по диагонали).







Бросьте столько кубиков, сколько в отряде есть фишек-блоков. За каждое выпадение на кубиках (5 или 6) – враг теряет «убитыми» одну фишку-блок отряда.

Штыковая атака

Если вы применили карту Приказа «В Штыки!!!» - один ваш Пехотный или Конный отряд может идти в рукопашную против врага в соседнем секторе поля (только прямо перед собой). 







Бросается столько кубиков атаки, сколько фишек-блоков есть в вашем атакующем отряде. 

Если ваш соперник тоже применил карту Приказа «В Штыки!», то Атакованный отряд тоже бросает несколько кубиков (сколько фишек-блоков есть у атакованного отряда).

У кого сумма на кубиках будет больше – тот выиграл рукопашный бой. 

· Если рукопашный бой проигран, то Проигравший отряд убегает. Опустите фишку флага у убегающего отряда и переместите его назад на свободный сектор поля (если он есть). 
· Победивший отряд тут же перемещается в опустевший сектор (захват сектора поля). 
· Если силы равны – оба отряда остаются в своих секторах поля и получают эффект «Расстроены».

· Оба участвовавших в рукопашной бою отряда всегда получают ущерб «расстроены» - т.е. теряют свое боевое построение.

Если у атакованного отряда нет карты «В штыки!», то он не принимает боя и вынужден Отступить (назад), при этом его ряды «Расстраиваются.

Если вы выложили карту «В штыки!», а ваш соперник выложил карту «Оружейный залп!» (или  «Залп Орудий!»), то первенство Действия всегда имеет залп (не зависимо от Инициативы хода).
Артиллерия

Артиллерия представлена в игре в виде фишки-пушки и двух фишек-блоков орудийной прислуги. 

Фишки орудия и прислуги всегда занимают на поле построение «Колонна». 
Если фишки-блоки прислуги будут убиты, то орудие не сможет стрелять.

Артиллерийский отряд не может участвовать в рукопашной стычке. 
Если артиллерийский отряд атакован и отступает, то отступают только фишки-блоки орудийной прислуги. Фишка орудия остается на месте.

Если фишки орудия и прислуги получат ущерб «Расстроены» - то не смогут вести артогонь, пока не восстановят свое боевое построение «Колонна» при помощи карты Приказа – «Построиться!».

Максимальная дальность стрельбы из орудий обычно равна двум секторам поля (по прямой) или один сектор (по диагонали). 

Артиллерия не может стрелять по врагу через головы своих же отрядов или через не простреливаемую местность (Лес, Поселок, Возвышенность).












Когда вы стреляете из орудия, то указываете Цель (отряд врага на поле) и бросаете один кубик за каждую фишку-прислуги. 

Если выпадет (5 или 6) – Попадание! Одно попадание убивает одну фишку вражеского отряда.
Конница

· Конные отряды строятся только в Колонну и могут перемещаться по обычной местности сразу на два Сектора (прямо и/или по диагонали). 

· Конные отряды сразу после перемещения могут развернуться на 90 градусов и не требуют для этого разворота карты Приказа «Маневр».

· Если конница атакует убегающий отряд врага – то кубики атаки не бросают и весь отступающий отряд врага уничтожается.

Бегство (Флаг отряда)
Каждый отряд на поле боя имеет свой Флаг. Фишка-флага размещается рядом с отрядом и перемещается по полю вместе со своим отрядом.

Фишка-флага может занимать вертикальное или лежачее положение. 

· Если фишка-флага в вертикальном положении, - это значит, что отряд находится в боевом состоянии (управляем) и может воспринимать ваши Приказы. Т.е. по отношению к этим отрядам можно применять карты Приказов.

· Если фишка-флага лежит, - это значит, что отряд отступает (бежит), и вы не можете применять к нему свои основные карты Приказов, пока не остановите отступление. Остановить Убегающих можно при помощи применения сразу двух карт Приказа «Построиться!»

Убегающий отряд на каждом ходу обязан переместиться в задний сектор поля (прямо или по диагонали). 

· Если ваш отряд отступает в сектор, где есть другой ваш отряд, то тот отряд тоже отступает назад – и т.д. – возможна «цепная реакция» паники войск.
· Если ваш отряд отступает в сектор, где есть отряд врага, то ваш отряд погибает.

· Если отряд в результате своего Бегства выйдет за границу игрового поля, то считается «дезертиром» (фишки отряда уходят в отбой).
Победа в игре
Побеждает игрок, разбивший или обративший в бегство все отряды врага.
















